Regulamin turnieju 100 lat Polskiego Zwigzku Szachowego / IMP2026

Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach

Warszawa, 10.11.2025

Regulamin
Turnieju 100 lat Polskiego Zwiazku Szachowego

1.Celem zawodow jest
-uswietnienie 100 rocznicy powstania Polskiego Zwigzku Szachowego, ktéry powstat w 1926 roku.

2.0rganizatorem jest Komisja Szachow Korespondencyjnych PZSzach (KSzK).

3.Termin zawodow
Turniej zostanie rozegrany w terminie od 15.02.2026.
Start rozgrywek wg odrebnego komunikatu (komunikatu startowego).

4.Uczestnictwo

Warunki uczestnictwa w turnieju przedstawiono ponize;.

Turniej odbedzie sie w obsadzie miedzynarodowej, gdyz poza polskimi zawodnikami uczestniczy¢
beda rowniez zaproszeni zawodnicy z zagranicy.

W odniesieniu do zawodnikéw polskich turniej posiada range Indywidualnych Mistrzostw Polski
odpowiednio finatu, poffinatéw i éwiercfinatow (edycja 2026).

Pojecie ranking odnosi sie tu do rankingu ICCF zawodnika w chwili rozpoczecia zawodow.

4.1.Uprawnienia do udzialu w grupie mistrzowskiej (championship section) (finat 69 Mistrzostw
Polski)
Prawo gry maja:
4.1.1. Zawodnicy posiadajgcy ranking minimum 2400, w tym zaproszeni zawodnicy z
zagranicy;
4.1.2. Medalisci MP (jednorazowe uprawnienie, ranking co najmniej 2200);
4.1.3. Zawodnicy, ktoérzy uzyskali awans z pétfinatéw MP (ranking co najmniej 2200).

Grupa mistrzowska zostanie rozegrana (w jednej grupie)
+ systemem Silli (odpowiednik systemu szwajcarskiego dla turniejéw korespondencyjnych) na
dystansie 12 rund; oznacza to, ze wtedy kazdy zawodnik rozegra 12 partii — 6 partii kolorem
biatym i 6 partii kolorem czarnym.

4.2.Uprawnienia do udzialu w grupie kandydackiej (candidates section) (péffinaly Mistrzostw
Polski 2026)
Prawo gry maja:
4.2.1. Zawodnicy posiadajgcy aktualny ranking co najmniej 2200, w tym zaproszeni zawodnicy z
zagranicy.
4.2.2. Nizej wymienieni zawodnicy pod warunkiem posiadania rankingu minimum 2000:
4.2.2.1. Awansujgcy z ¢wiercfinatéw MP;
4.2.2.2. Uczestnicy poffinatow MP2023, ktérzy zdobyli co najmniej 60% punktéw, a nie
awansowali do finatu;
4.2.2.3. Uczestnicy finatow MP 2022 i 2023.

Grupa kandydacka zostanie rozegrana (w jednej grupie)
+ systemem Silli (odpowiednik systemu szwajcarskiego dla turniejéw korespondencyjnych) na
dystansie 10 rund.

4.3.Uprawnienia do udziatu w grupie rezerw (reserves section) (¢wiercfinaly Mistrzostw Polski

2026)

Prawo gry w grupie rezerw majg wszyscy zawodnicy posiadajgcy ranking ponizej 2200, w tym
zaproszeni zawodnicy z zagranicy.
Grupa rezerw zostanie rozegrana (w jednej grupie)
+ systemem Silli (odpowiednik systemu szwajcarskiego dla turniejéw korespondencyjnych) na
dystansie 8 rund.
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4.4. Organizator nie dopuszcza wielokrotnych zgtoszen na tym samym szczeblu rozgrywek.

4.5. Zawodnik awansujgcy do péffinatow lub finatu Mistrzostw Polski musi uzyskac wynik pozytywny
(>50%), podobnie jak to ma miejsce w turniejach wieloszczeblowych ICCF. Obowigzuje wynik
koncowy w turnieju, a w razie potrzeby punktacja pomocnicza. Jesli zaden z zawodnikéw nie uzyska
pozytywnego wyniku, zaden zawodnik nie otrzyma awansu.

Bardziej szczegdtowe warunki awansu z ¢wiercfinatéow i potfinatéw zostang podane w komunikacie
startowym.

4.6. Ustala sie, ze ¢wiercfinaly i poffinaty Mistrzostw Polski bedg sie odbywaty nadal co roku, ale nie
beda juz numerowane poza oznaczeniem roku, w ktérym startuja.

Natomiast finaty bedg odbywaty sie raz na 2 lata (kolejna edycja 2028), ale bedg kolejno numerowane
jak dotychczas.

4.7. Awans do poffinatéw lub finatu Mistrzostw Polski jest uprawnieniem jednorazowym, waznym przez
5 lat od daty zakonhczenia turnieju. Jednak pozostaje wymdg posiadania minimalnego rankingu. Przy
zbiegu dwdch uprawnien, np. awans i posiadany ranking, prawo do awansu moze by¢ wykorzystane w
pdzniejszym terminie.

4.8. Zasady awansu nie dotyczg zaproszonych zawodnikow z zagranicy, gdyz ich udziat jest
jednorazowy.

5.System rozgrywek

Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem Silli - odpowiednikiem systemu szwajcarskiego w
szachach korespondencyjnych (grupa mistrzowska na dystansie 12 rund; grupa kandydacka na
dystansie 10 rund; grupa rezerw na dystansie 8 rund).

Losowanie numerow startowych dokonane zostanie przez organizatora.

Zawody podlegajg ocenie rankingowej ICCF.

Ze wzgledu na udziat zawodnikéw zagranicznych, w miare mozliwosci bedg normy na tytuty ICCF.

6.Tempo i przepisy gry

W turniejach MP na wszystkich szczeblach przewiduje sie tempo gry typu triple block 500 dni
(50/50/3) bez czasu gwarantowanego.

Tempo gry typu triple block [zobacz Regulamin KSzK nr 3]:

Tempo [dni] Zegar/rezerwalinkrementacja [dni]
500 50/50/3

- bez ,gwarantowanego czasu”, wiec zawodnicy powinni rozsgdnie gospodarowaé czasem, bo czas
pozostaly na zegarach i w rezerwie bezposrednio po 50 posunieciu, jest czasem, w ktérym zawodnicy
muszg ukonczy¢ partie.

Kazdemu zawodnikowi jest przydzielane:
e 50 dni - na zegarze,
e 50 dni - poczagtkowa rezerwa (zapas, bank) do wykorzystania wedtug uznania gracza (j. na
czas namystu, na urlop, nauke, pokrycie krotkotrwatej choroby itp.),
e 3 dni - okreslona liczba dodatkowych dni po kazdym wykonanym posunieciu (do 50
posuniecia), zwana inkrementacjg (lub przyrostem za posuniecie).

Po kazdym wykonanym posunieciu inkrementacja i rezerwa automatycznie uzupetniajg zegar
zawodnika do 50 dni, zaktadajgc, ze czas jest dostepny z inkrementaciji i rezerwy.

Jesli czas na zegarze zawodnika kiedykolwiek spadnie do 0 to zawodnik przekroczy czas i przegra
partie bez wzgledu na to, ile czasu pozostato w rezerwie zawodnika i przysztych inkrementacjach.
Inkrementacja zatrzyma sie po 50 posunieciu, a czas pozostaty na zegarach i w rezerwie
bezposrednio po 50 posunieciu, jest czasem, w kitdrym zawodnicy muszg ukonczy¢ partie.
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W systemie typu triple block czas liczony jest w dniach, godzinach i minutach. Zegar idzie caty czas -
albo jeden, albo drugi, i nie ma zerowego czasu do 24 godzin, jak w przypadku standardowego tempa
gry, gdzie czas jest liczony w dniach.

W tym systemie nie ma czegos takiego jak ,czas urlopu”. Oczekuje sie, ze zawodnicy bedg spedzac
urlop tak, jak chca, chociaz nie mogg zatrzymac zegaréw w tym czasie. Zawodnicy nie mogag
rejestrowac czasu urlopu ani zatrzymywac swoich zegaréw w przypadku turniejéw rozgrywanych
tempem typu triple block. Oznacza to réwniez, ze zawodnicy zawsze mogg wykonywaé posuniecia na
serwerze, gdy jest ich kolej.

Na wszystkich szczeblach rozgrywek obowigzujg aktualne przepisy gry, ktére sg tozsame z
przepisami gry ICCF.

W turniejach mozna skfada¢ reklamacje oparte na 7-bierkowej bazie koncowek szachowych (w oknie
partii opcja "Reklamuj wygrang" lub "Reklamuj remis" a nastepnie postepowaé zgodnie z ukazujgcymi
sie komunikatami wybierajgc stosowne opcje). W takiej sytuacji nie obowigzuje zasada 50 posunie¢
bez bicia lub ruchu pionem. Reklamacja w sprawie wyniku jest rozpatrywana automatycznie.

Prosze mie¢ na uwadze, ze partie nalezy konczy¢ we wiasciwym czasie bez zbednego przeciagania.
Kontynuowanie gry po dojsciu do pozycji 7-bierkowej (bez ztozenia stosownej reklamacji) lub w pozycji
catkowicie przegranej moze zosta¢ uznane przez sedziego za niesportowe zachowanie.

7.Punktacja i ocena wynikow

W razie rownej ilosci punktéw w turniejach indywidualnych rozgrywanych systemem Silli miejsca
zawodnikéw ustalane bedg wg nastepujacych kryteriow:

e zredukowany Buchholz 2 (pomija sie dwdch przeciwnikow, ktorzy zdobyli najmniejszg liczbe
punktow),
zredukowany Buchholz 1 (pomija sie przeciwnika, ktéry zdobyt najmniejszg liczbe punktéw),
peiny Buchholz,
Buchholz 2 poziomu (suma punktéw Buchholza przeciwnikow),
ilo$¢ zwyciestw,
wyzszy ranking startowy (posiadany na liscie rankingowej ICCF).

Ostateczny system kojarzenia i warto$ciowania oraz awanse organizator ustali po zamknieciu
zgtoszen i zostanie to podane w komunikacie startowym.

8.Nagrody
Najlepsi zawodnicy turnieju 100 lat Polskiego Zwigzku Szachowego otrzymajg (w razie potrzeby
decyduje punktacja pomocnicza) medale okolicznosciowe:

e zwyciezca - medal zioty;

e zadrugie miejsce - medal srebrny;

e za trzecie miejsce - medal brgzowy.

Najlepsi zawodnicy z Polski otrzymajg (w razie potrzeby decyduje punktacja pomocnicza):
e najlepszy z Polski - medal ztoty oraz tytut 69. Mistrza Polski;
e drugi z Polski - medal srebrny;
e trzeci z Polski - medal brgzowy.

Medalisci finatu MP uzyskujg prawo gry w kolejnej edycji finatu bez eliminacji (nie dotyczy
zaproszonych zawodnikéw z zagranicy).

W przypadku zakonczenia wszystkich partii w turnieju finalowym remisami mistrz Polski nie zostaje
wytoniony oraz nie przyznaje sie medali.

Pierwszych trzech zawodnikow w kazdej grupie otrzyma dyplom elektroniczny.

9.Zgtoszenia

Zgtoszenia do turniejéw nalezy przesyta¢ na adres: kszgk.turnieje@gmail.com podajgc imie i
nazwisko oraz numer identyfikacyjny ICCF, nazwe turnieju.

Termin zgtoszen do 31.01.2026.
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Zaproszenia dla zawodnikéw z zagranicy zostang wystane przez Przewodniczgcego KSzK do
delegatow wybranych federacji narodowych.

10.Finansowanie
Koszty uczestnictwa w rozgrywkach ponoszg zawodnicy. Wpisowego nie ma.

11.Postanowienia koncowe

Sedziego zawodoéw ustali organizator, a tam, gdzie to mozliwe zawody zostang przeprowadzone pod
nadzorem Komisji Sedziowskiej ICCF (Tournament Management Committee TMC), gdyz obecnie
wszystkie reklamacje sg rozpatrywane automatycznie przez serwer ICCF. W razie potrzeby moze
interweniowac¢ sedzia z TMC. Taka mozliwo$¢ zostata wprowadzona na Kongresie ICCF 2023.

Organizator jest zobowigzany zamiesci¢ Regulamin zawodéw na minimum 60 dni przed ich
rozpoczeciem na stronie internetowej KSzK PZSzach.

Organizator za zgodg KSzK ma prawo do wniesienia niewielkich zmian w regulaminie pod warunkiem
ujecia ich w komunikacie startowym.

Prawo interpretacji przepiséw gry nalezy do sedziego zawodow, a regulaminu do przewodniczgcego
KSzK.

Zawodnikom nie wolno podejmowac¢ dziatan przyczyniajgcych sie do ztej reputacji gry w szachy.

Przewodniczacy KSzK oraz Delegat ICCF
(-) Mariusz Wojnar
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