Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach

Warszawa, 09.02.2025

Komunikat startowy
Finat 3 Indywidualnych Mistrzostw Polski (szachy 960) w szachach korespondencyjnych

Witamy uczestnikéw finatu 3 Mistrzostw Polski (szachy 960). Zyczymy mitej i interesujgcej gry w
sportowej atmosferze!

1.Celem zawododw jest wytonienie mistrza Polski (szachy 960) w szachach korespondencyjnych.
2.0rganizatorem jest Komisja Szachow Korespondencyjnych PZSzach (KSzK).

3.Termin zawodéw

Rozpoczecie gry: 15.02.2025

Zakohczenie gry: 30.06.2026

4.Uczestnictwo

Uczestnikami finatu 3 MP (szachy 960) sg nizej wymienieni zawodnicy (w kolejnosci posiadanego
rankingu):

Lp Tyt Nazwisko Imie Roso  RDagso
1 | CCM |Fidler, Krystian 2539 | 102
2 SIM | Staniszewski, Jerzy 2479 | 113
3 SIM | Krzyzanowski, Wojciech 2463 | 115
4 | CCM |Sodomski, Andrzej 2462 76
5 CCE |Fiedor, Pawet 2437 127
6 Tustanowski, Mateusz 2419 | 139
7 | CCM |Sazon, Adam 2418 76
8 | CCM |Bartkiewicz, Bronistaw 2390 | 145
9 | CCM |Pazderski, Ludwik 2367 | 139
10 Klimecki, Jacek 2358 | 150

Rsr= 2433

Zawodnicy otrzymali rowniez komunikat z serwera ICCF wraz z przydzielonymi numerami startowymi.
Finat 3 MP odbywa sie w obsadzie 10-osobowe;.
Sredni ranking turnieju wynosi 2433, co daje odpowiednik turnieju miedzynarodowego 8 kategorii.

Obsada finatu 3 edycji obejmuje kilku zawodnikéw czotéwki aktualnej listy rankingowej w szachy 960,
w tym:

dwdch Mistrzow Polski: SIM Jerzy Staniszewski (54); SIM Wojciech Krzyzanowski (56, 60);
srebrni medalisci MP: SIM Jerzy Staniszewski (52, 53, 1-960);

brazowy medalista 3 Pucharu Europy (szachy 960): SIM Jerzy Staniszewski;

no i jak widac¢ z listy startowej wiekszos¢ to zawodnicy z tytutami ICCF.

5.System rozgrywek
Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem rundowym, 1-kotowym, na serwerze ICCF.
Zawody podlegajg ocenie rankingowej ICCF w systemie rankingowym dla szachéw 960.

Partie mozna zobaczy¢ na zywo, gdy 10 partii jest zakornczone w turnieju. Transmisja jest
przekazywana z opdznieniem 5 pos.
Mozliwe jest proponowanie wariantéw (liniowe).
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6.Tempo i przepisy gry

Tempo gry jest typu triple block dla turnieju trwajgcego 500 dni, z poczatkowa rezerwa (w banku) 50
dni oraz inkrement (ilo$¢ dni dodawana po kazdym posunieciu, ale tylko przez pierwsze 50 posunie¢)
wynoszacy 3 dni.

Po kazdym wykonanym posunieciu inkrementacja i rezerwa automatycznie uzupetniajg zegar
zawodnika do 50 dni, zaktadajgc, ze czas jest dostepny z inkrementac;ji i rezerwy.

Jesli czas na zegarze zawodnika kiedykolwiek spadnie do 0 to zawodnik przekroczy czas i przegra
partie bez wzgledu na to, ile czasu pozostato w rezerwie zawodnika i przysztych inkrementacjach.

Inkrementacja zatrzyma sie po 50 posunieciu, a czas pozostaty na zegarach i w rezerwie
bezposrednio po 50 posunieciu, jest czasem, w ktérym zawodnicy muszg ukonczy¢ partie.

W systemie typu triple block czas liczony jest w dniach, godzinach i minutach. Zegar idzie caty czas —
albo jeden, albo drugi, i nie ma zerowego czasu do 24 godzin, jak w przypadku standardowego tempa
gry, gdzie czas jest liczony w dniach.

W tym systemie nie ma czegos takiego jak ,czas urlopu”. Oczekuje sie, ze zawodnicy bedg spedzac
urlop tak, jak chca, chociaz nie mogg zatrzymac zegaréw w tym czasie. Zawodnicy nie mogag
rejestrowac czasu urlopu ani zatrzymywac swoich zegarow w przypadku turniejéw rozgrywanych
tempem typu triple block. Oznacza to réwniez, ze zawodnicy zawsze mogg wykonywaé posuniecia na
serwerze, gdy jest ich kolej.

W turniejach mozna sktada¢ reklamacje oparte na 7-bierkowej bazie koncéwek szachowych (w oknie
partii opcja ,Reklamuj wygrang” lub ,Reklamuj remis” a nastepnie postepowac zgodnie z ukazujgcymi
sie komunikatami wybierajgc stosowne opcje). W takiej sytuacji nie obowigzuje zasada 50 posunie¢
bez bicia lub ruchu pionem. Serwer ICCF (jako pomocnik sedziego) automatycznie rozpatruje
reklamacje w sprawie wyniku na wniosek zawodnika.

Dobrym zwyczajem jest koniczenie partii we wtasciwym czasie bez zbednego przeciggania.
Kontynuowanie gry po dojsciu do pozycji 7-bierkowej (bez ztozenia stosownej reklamaciji) lub w pozyciji
catkowicie przegranej jest traktowane jako niesportowe zachowanie i moze wigzac sie z sankcjami
dyscyplinarnymi (do przegrane;j partii lub dyskwalifikacji wigcznie).

Wiecej na temat bazy 7-bierkowej we wpisie na stronie KSzK.

Obowigzujg aktualne Przepisy ICCF (wazne od 01.01.2025). Najwazniejsze sg przepisy gry
(Regulamin KSzK nr 3 Przepisy ary), ktére w obecnym dokumencie znajdujg sie w rozdziale 2.

Zasady gry w szachy 960 (tzw. Fischerowskie) mozna znalez¢ w Zasadach gry w szachy
korespondencyjne (ICCF Laws of Correspondence Chess) (wazne od 01.01.2020)

1. wersja w j.angielskim (ICCF Laws of Correspondence Chess) (od 01.01.2020)

2. wersja w j.polskim (Zasady gry w szachy korespondencyjne) (od 01.01.2020)

7.Punktacja i ocena wynikéw

W razie rownej ilosci punktéw o miejscu decyduje kolejno:
e wieksza liczba zwyciestw,
o wartosciowanie systemem Sonneborna-Bergera,
e wyniki bezposrednich spotkan,
e wyzszy ranking na koniec turnieju (posiadany na liscie rankingowej ICCF w szachy 960).

Tabela wynikdw na serwerze nie odzwierciedla miejsc w razie koniecznosci zastosowania ostatniej
mozliwosci ze wzgledu na techniczne ograniczenia serwera ICCF.

8.Nagrody
Zwyciezca finatu MP otrzymuje tytut 3 Mistrza Polski (960).
Najlepsi zawodnicy finatu 3 MP (szachy 960) otrzymujg za miejsca:
e pierwsze - medal ztoty oraz puchar;
e drugie - medal srebrny;
e trzecie - medal brgzowy.
Medalisci finatu 3 MP (szachy 960) uzyskujg prawo gry w finale 3 MP (szachy 960) bez eliminacji.
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https://kszgk.com/?p=16760
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2024/11/2025-ICCF-Rules-.pdf
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2025/01/KSzK-reg-nr-3-Przepisy-gry-250129-1450-final.pdf
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2019/12/06.ICCF-law-of-cc-200101.pdf
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2020/03/06.ICCF-law-of-cc-200101-POL200323-1400.pdf

W razie rownej ilosci punktéw o medalach decyduje punktacja pomocnicza.

W przypadku zakonczenia wszystkich partii w turnieju finatowym remisami mistrz Polski nie zostaje
wytoniony oraz nie przyznaje sie pucharu i medali.

9.Postanowienia koncowe

Zawody zostang przeprowadzone pod nadzorem Komisji Sedziowskiej ICCF (Tournament
Management Committee TMC), gdyz obecnie wszystkie reklamacje sg rozpatrywane automatycznie
przez serwer ICCF. W razie potrzeby moze interweniowac¢ sedzia z TMC. Taka mozliwos¢ zostata
wprowadzona na Kongresie ICCF 2023.

Prawo interpretacji przepisow gry nalezy do sedziego turnieju, a regulaminu do organizatora turnieju.

Zawodnikom nie wolno podejmowac¢ dziatan przyczyniajgcych sie do ztej reputacji gry w szachy.

Przewodniczacy KSzK, organizator turnieju
Mariusz Wojnar
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Komunikat z serwera (stanowiacy zatagcznik do komunikatu startowego)

09.02.2025, 10:29
3. Polish Championship 960 Final

Ponizej znajduje sie lista startowa turnieju 3. Polish Championship 960 Final.
Skrécona nazwa turnieju to POL/C960-3/f.

Sedzia: TMC.
W tym turnieju obowigzujg nastepujgce zasady:

Sposob gry: za posrednictwem serwera.
To jest turniej w szachy 960. Pozycje wyj$ciowe sg wybierane losowo dla kazdego kojarzenia.

Data rozpoczecia 15.02.2025.
Data zakonczenia 30.06.2026.

Tempo gry typu Triple Block dla turnieju trwajgcego 500 dni, z poczgtkowa rezerwg (w banku) 50 dni oraz
inkrement (ilos¢ dni dodawana po kazdym posunieciu, ale tylko przez pierwsze 50 posunie¢) wynoszacy 3 dni.
Automatycznie odnotowuje sie partie jako przegrang, jesli czas na zegarze zawodnika osiggnie zero (nawet jesli
czas w banku lub inkrement sg > 0). W pewnych sytuacjach partie zawodnika mogg zosta¢ anulowane (jesli
jeszcze nie zostaly uwzglednione w ocenie rankingowej).

Zawodnicy nie mogg zatrzymaé swoich zegaréw poprzez wzigcie urlopu.

Mozna proponowac liniowe warianty.

Turniej ten pozwala na sktadanie reklamaciji opartych na 7-bierkowej bazie koncéwek szachowych.
Propozycje remisu sg ograniczone do jednej propozycji na zawodnika na 10 posunie¢.

W przypadku réwnej ilosci punktow decyduje ilos¢ zwyciestw.

W razie potrzeby osoby oceniajgce zostang wybrane przez serwer.

Pozostali uczestnicy mogg zobaczy¢ partie na zywo, gdy 10 partii jest zakonczone w turnieju. Transmisja jest
przekazywana z opdznieniem 5 pos.

Publicznos¢ moze zobaczy¢ partie na zywo, gdy 10 partii jest zakonczone w turnieju. Transmisja jest
przekazywana z opéznieniem 5 pos.

Organizator zawodoéw: Wojnar, Mariusz.

Turniej podlegajacy ocenie rankingowej ICCF (w systemie rankingowym dla szachow 960).

Dodatkowe uwagi o turnieju:

Strona turniejowa: https://kszgk.com/?p=36566

W razie réwnej ilosci punktéw o miejscu decyduje kolejno:

-wigksza liczba zwycigstw,

-wartosciowanie systemem Sonneborna-Bergera,

-wyniki bezposrednich spotkan,

-wyzszy ranking na koniec turnieju (posiadany na liscie rankingowej ICCF w szachy 960).

Tabela wynikéw na serwerze nie odzwierciedla miejsc w razie koniecznosci zastosowania ostatniej
mozliwosci ze wzgledu na techniczne ograniczenia serwera ICCF.

W przypadku zakonczenia wszystkich partii w turnieju finatowym remisami mistrz Polski nie zostaje
wytoniony oraz nie przyznaje sie medali.

. 420431 POL CCM Pazderski, Ludwik - 2367 (139)

. 421816 POL Klimecki, Jacek - 2358 (150)

. 429136 POL CCM Sodomski, Andrzej - 2462 (76)

. 420832 POL SIM Krzyzanowski, Wojciech - 2463 (115)
. 422027 POL CCE Fiedor, Pawet - 2437 (127)

. 421373 POL CCM Sazon, Adam - 2418 (76)

. 420947 POL SIM Staniszewski, Jerzy - 2479 (113)

. 421936 POL CCM Bartkiewicz, Bronistaw - 2390 (145)
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https://kszgk.com/?p=36566

9. 422032 POL CCM Fidler, Krystian - 2539 (102)
10. 422018 POL Tustanowski, Mateusz - 2419 (139)

1 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6, 8, 10
2 gra biatymi przeciwko 3, 5, 7, 9

3 gra biatymi przeciwko 1, 4, 6, 8, 10
4 gra biatymi przeciwko 2, 5, 7, 9

5 gra biatymi przeciwko 1, 3, 6, 8, 10
6 gra biatymi przeciwko 2, 4, 7, 9

7 gra biatymi przeciwko 1, 3, 5, 8, 10
8 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6, 9

9 gra biatymi przeciwko 1, 3, 5, 7, 10
10 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6, 8

Tabela turniejowa znajduje sie pod adresem https://www.iccf.com/event?id=107697.
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