Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach

Warszawa, 05.02.2022

Komunikat startowy
Cwieréfinaly 4 Indywidualnych Mistrzostw Polski (szachy 960) w szachach
korespondencyjnych

Witamy uczestnikow ¢éwiercfinatow 4 Mistrzostw Polski (szachy 960). Zyczymy mitej i interesujacej gry
w sportowej atmosferze!

1.Celem zawododw jest ustalenie zawodnikow awansujgcych do poffinatow 4 MP (szachy 960).
2.0rganizatorem jest Komisja Szachow Korespondencyjnych PZSzach (KSzK).

3.Termin zawodéw

Rozpoczecie gry: 15.02.2024
Zakohczenie gry: 21.03.2025

4.Uczestnictwo
Uczestnikami ¢wiercfinatow 4 MP (szachy 960) sg nizej wymienieni zawodnicy (w kolejnosci
posiadanego rankingu):

Lp Tyt ‘ Nazwisko Imie Roaso
1 Piec, Patryk 2052
2 Lisowski, Janusz 1892
3 Stryjek, Damian 1800
4 Grabowski, Benedykt | 1739
5 Krupacz, Maciej 1671
6 Gtowinski, Daniel 1635
7 Bieszk, Stanistaw 1610

Sredni ranking wynosi 1771.
Zawodnicy otrzymali rowniez komunikat z serwera ICCF wraz z przydzielonymi numerami startowymi.

5.System rozgrywek
Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem rundowym, 1-kotowym, na serwerze ICCF.
Zawody podlegajg ocenie rankingowej ICCF w systemie rankingowym dla szachéw 960.

Partie mozna zobaczy¢ na zywo, gdy 10 partii jest zakohczone w turnieju. Transmisja jest
przekazywana z opoznieniem 5 pos.
Mozliwe jest proponowanie wariantéw (liniowe).

6.Tempo i przepisy gry

Tempo gry jest typu triple block dla turnieju trwajgcego 400 dni, z poczgtkowg rezerwg (w banku) 50
dni oraz inkrement (ilo§¢ dni dodawana po kazdym posunieciu, ale tylko przez pierwsze 50 posunie¢)
wynoszacy 2 dni.

Po kazdym wykonanym posunieciu inkrementacja i rezerwa automatycznie uzupetniajg zegar
zawodnika do 50 dni, zaktadajgc, ze czas jest dostepny z inkrementacji i rezerwy.

Jesli czas na zegarze zawodnika kiedykolwiek spadnie do 0 to zawodnik przekroczy czas i przegra
partie bez wzgledu na to, ile czasu pozostato w rezerwie zawodnika i przysztych inkrementacjach.

Inkrementacja zatrzyma sie po 50 posunieciu, a czas pozostaty na zegarach i w rezerwie
bezposrednio po 50 posunieciu, jest czasem, w ktérym zawodnicy muszg ukonczy¢ partie.
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W systemie typu triple block czas liczony jest w dniach, godzinach i minutach. Zegar idzie caty czas —
albo jeden, albo drugi, i nie ma zerowego czasu do 24 godzin, jak w przypadku standardowego tempa
gry, gdzie czas jest liczony w dniach.

W tym systemie nie ma czegos takiego jak ,czas urlopu”. Oczekuje sie, ze zawodnicy bedg spedzac
urlop tak, jak chca, chociaz nie moga zatrzymaé zegaréw w tym czasie. Zawodnicy nie moga
rejestrowac czasu urlopu ani zatrzymywacé swoich zegarow w przypadku turniejéw rozgrywanych
tempem typu triple block. Oznacza to réwniez, ze zawodnicy zawsze mogg wykonywaé posuniecia na
serwerze, gdy jest ich kolej.

W turniejach mozna skfadac¢ reklamacje oparte na 7-bierkowej bazie koncéwek szachowych (w oknie
partii opcja ,Reklamuj wygrang” lub ,Reklamuj remis” a nastepnie postepowac zgodnie z ukazujgcymi
sie komunikatami wybierajgc stosowne opcje). W takiej sytuacji nie obowigzuje zasada 50 posunie¢
bez bicia lub ruchu pionem. Serwer ICCF (jako pomocnik sedziego) automatycznie rozpatruje
reklamacje w sprawie wyniku na wniosek zawodnika.

Dobrym zwyczajem jest konczenie partii we wlasciwym czasie bez zbednego przeciggania.
Kontynuowanie gry po dojsciu do pozycji 7-bierkowej (bez ztozenia stosownej reklamaciji) lub w pozyciji
catkowicie przegranej jest traktowane jako niesportowe zachowanie i moze wigza¢ sie z sankcjami
dyscyplinarnymi (do przegranej partii lub dyskwalifikacji wtgcznie).

Wiecej na temat bazy 7-bierkowej we wpisie na stronie KSzK.

Obowigzujg aktualne Przepisy ICCF (wazne od 01.01.2024). Najwazniejsze sg przepisy gry
(Regulamin KSzK nr 3 Przepisy gry), ktére w obecnym dokumencie znajdujg sie w rozdziale 2 (s.46-
60).

Zasady gry w szachy 960 (tzw. Fischerowskie) mozna znalezé¢ w Zasadach gry w szachy
korespondencyjne (ICCF Laws of Correspondence Chess) (wazne od 01.01.2020)

1. wersja w j.angielskim (ICCF Laws of Correspondence Chess) (od 01.01.2020)

2. wersja w j.polskim (Zasady gry w szachy korespondencyjne) (od 01.01.2020)

7.Punktacja i ocena wynikow
W razie rownej ilosci punktow o miejscu decyduje kolejno:
o wieksza liczba zwyciestw,
o wartosciowanie systemem Sonneborna-Bergera,
¢ wyniki bezposrednich spotkan,
e wyzszy ranking na koniec turnieju (posiadany na liscie rankingowej ICCF w szachy 960).

Tabela wynikdéw na serwerze nie odzwierciedla miejsc w razie koniecznosci zastosowania ostatniej
mozliwosci ze wzgledu na techniczne ograniczenia serwera ICCF.

8.Nagrody
Awans do potfinatow 4 Mistrzostw Polski (szachy 960):

e 3 zawodnikéw (wymagany ranking co najmniej 2000 w dniu startu poffinatéw, w przeciwnym
razie uprawnienie pozostaje wazne do chwili uzyskania odpowiedniego rankingu, ale nie
dtuzej niz 3 lata od zakonczenia turnieju);

e zawodnik awansujgcy musi uzyska¢ wynik pozytywny (>50%), czyli minimum 3,5pkt z 6 partii.

9.Postanowienia koncowe

Zawody zostang przeprowadzone bez udziatu sedziego, gdyz obecnie wszystkie reklamacje sg
rozpatrywane automatycznie przez serwer ICCF. Taka mozliwos¢ zostata wprowadzona po ostatnim
Kongresie ICCF 2023. W razie potrzeby moze interweniowaé sedzia z 3-osobowego panelu
sedziowskiego ICCF (Tournament Management Committee TMC).

Reklamacje sktadane przez zawodnikéw za posrednictwem automatycznego systemu w oknie partii sg
rozstrzygane automatycznie lub rozpatrywane przy udziale sedziego z TMC.

Prawo interpretacji przepiséw gry nalezy do sedziego turnieju, a regulaminu do organizatora turnieju.

Zawodnikom nie wolno podejmowac dziatan przyczyniajgcych sie do ztej reputacji gry w szachy.

Przewodniczacy KSzK, organizator turnieju
Mariusz Wojnar
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https://kszgk.com/?p=16760
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2023/12/2024-ICCF-Rules-final.pdf
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2019/12/06.ICCF-law-of-cc-200101.pdf
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2020/03/06.ICCF-law-of-cc-200101-POL200323-1400.pdf

Komunikat z serwera (stanowigcy zatgcznik do komunikatu startowego)

05.02.2023, 16:56
3. Polish Championship 960 qf

Ponizej znajduje sie lista startowa turnieju 4. Polish Championship 960 gf.
Skrécona nazwa turnieju to POL/C960-4/gf.

Sedzia: TMC.
W tym turnieju obowigzujg nastepujgce zasady:

Sposéb gry: za posrednictwem serwera.
To jest turniej w szachy 960. Pozycje wyj$ciowe sg wybierane losowo dla kazdego kojarzenia.

Data rozpoczecia 15.02.2024.
Data zakonczenia 21.03.2025.

Tempo gry typu Triple Block dla turnieju trwajgcego 400 dni, z poczatkowg rezerwg (w banku) 50 dni oraz
inkrement (ilo$¢ dni dodawana po kazdym posunieciu, ale tylko przez pierwsze 50 posunie¢) wynoszacy 2 dni.
Automatycznie odnotowuje sie partie jako przegrana, jesli czas na zegarze zawodnika osiagnie zero (nawet jesli
czas w banku lub inkrement sg > 0). W pewnych sytuacjach partie zawodnika mogg zosta¢ anulowane (jesli
jeszcze nie zostaty uwzglednione w ocenie rankingowej).

Zawodnicy nie mogg zatrzymaé swoich zegaréw poprzez wziecie urlopu.

Mozna proponowac liniowe warianty.

Turniej ten pozwala na sktadanie reklamaciji opartych na 7-bierkowej bazie koncowek szachowych.
Propozycje remisu sg ograniczone do jednej propozycji na zawodnika na 10 posunie¢.

W przypadku réwnej ilosci punktéw decyduje ilos¢ zwyciestw.

W razie potrzeby osoby oceniajgce zostang wybrane przez serwer.

Pozostali uczestnicy mogg zobaczy¢ partie na zywo, gdy 10 partii jest zakonczone w turnieju. Transmisja jest
przekazywana z opdznieniem 5 pos.

Publicznos¢ moze zobaczy¢ partie na zywo, gdy 10 partii jest zakonczone w turnieju. Transmisja jest
przekazywana z opdznieniem 5 pos.

Organizator zawodoéw: Wojnar, Mariusz.

Turniej podlegajacy ocenie rankingowej ICCF (w systemie rankingowym dla szachow 960).

Dodatkowe uwagi o turnieju:

Strona turniejowa: https://kszgk.com/?p=31496

W razie réwnej ilosci punktéw o miejscu decyduje kolejno:

-wieksza liczba zwyciestw,

-wartosciowanie systemem Sonneborna-Bergera,

-wyniki bezposrednich spotkan,

-wyzszy ranking na koniec turnieju (posiadany na liscie rankingowej ICCF w szachy 960).

Tabela wynikéw na serwerze nie odzwierciedla miejsc w razie koniecznosci zastosowania ostatniej
mozliwosci ze wzgledu na techniczne ograniczenia serwera ICCF.

Awans do potfinatéw 4 Mistrzostw Polski (szachy 960):

-3 zawodnikéw (wymagany ranking co najmniej 2000 w dniu startu potfinatdw, w przeciwnym razie
uprawnienie pozostaje wazne do chwili uzyskania odpowiedniego rankingu, ale nie dtuzej niz 3 lata od
zakonczenia turnieju);

-zawodnik awansujgcy musi uzyskaé wynik pozytywny (>50%), czyli minimum 3,5pkt z 6 partii.

. 422070 POL Stryjek, Damian - 1800 (250)

. 422026 POL Krupacz, Maciej - 1671 (183)

. 421965 POL Lisowski, Janusz - 1892 (163)

. 421512 POL Gtowinski, Daniel - 1635 (168)

. 421989 POL Piec, Patryk - 2052 (182)

. 429139 POL Bieszk, Stanistaw - 1610 (150)

. 420258 POL Grabowski, Benedykt - 1739 (98)
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https://kszgk.com/?p=31496

1 gra biatymi przeciwko 2, 4
2 gra biatymi przeciwko 3, 5
3 gra biatymi przeciwko 1, 4
4 gra biatymi przeciwko 2, 5
3
4
3

5 gra biatymi przeciwko 1,
6 gra biatymi przeciwko 2,
7 gra biatymi przeciwko 1,

1

6
7
6
7
6
7
5

Tabela turniejowa znajduje sie pod https://www.iccf.com/event?id=104198.
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