Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach

Warszawa, 2021-01-18

Komunikat startowy
Finat 64 Indywidualnych Mistrzostw Polski w szachach korespondencyjnych

Witamy uczestnikdw finatu 64 Mistrzostw Polski. Zyczymy mitej i interesujgcej gry w sportowej
atmosferze!

1.Celem zawodow jest wytonienie mistrza Polski w szachach korespondencyjnych.
2.0rganizatorem jest Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach (KSzK).

3.Termin zawodéw

Rozpoczecie gry: 2021-02-15

Zakonczenie gry: 2022-12-15

W razie potrzeby partie niezakornczone zostang ocenione przez do$wiadczonych szachistéw
wybranych automatycznie przez serwer ICCF.

4.Uczestnictwo

Uczestnikamifinatu 64 MP sg nizej wymienieni zawodnicy (w kolejnosci posiadanego rankingu):

1| SIM |Krzyzanowski, Wojciech 2510
2| SIM |Kubicki, Tadeusz 2491
3| IM |Broniek, Mariusz 2445
4| CCM | Gorzkiewicz, tukasz 2443
5| IM |Probola, Ryszard 2437
6| IM | Niewiadomski, Wiestaw 2432
7|1 IM | Pietrzak, Janusz 2430
8| IM |Jasinski, Mirostaw 2422
9| SIM | Koztowski, Waldemar 2413
10| SIM | Staniszewski, Jerzy 2412
11| IM |Szerlak, Andrzej 2411
12| IM | Tritt, Maciej 2394
13| SIM |Lubas, Jozef 2375

Zawodnicy otrzymali rowniez komunikat z serwera ICCF wraz z przydzielonymi numerami startowymi.

Finat MP w obsadzie 13-osobowej odbywa sie po raz 7. Najczesciej jest on w 17-0sobowej obsadzie,

co miato juz miejsce 19-krotnie.

Sredni ranking turnieju wynosi 2432, co daje odpowiednik turnieju miedzynarodowego 8 kategorii

(czyli turnieju arcymistrzowskiego), i jest to najsilniejszy finat w historii!

Wiekszo$¢ zawodnikdéw juz uczestniczyta w finale MP, a kolega starszy mistrz miedzynarodowy

Waldemar Koztowski czyni to po raz 16-ty! Nowicjuszy w tym gronie jest 2, po raz pierwszy w finale

MP uczestniczg koledzy: IM Janusz Pietrzak oraz IM Maciej Tritt.

Obsada obecnego finatu jest znamienita:

e pieciu Mistrzow Polski (w tym dwdch 2-krotnych!): SIM Waldemar Koztowski (46, 55), SIM
Wojciech Krzyzanowski (56, 60), SIM Jerzy Staniszewski (54), CCM tukasz Gorzkiewicz (61),

IM Ryszard Probola (62);

e srebrni medalisci MP: SIM Jerzy Staniszewski (52, 54), IM Mariusz Broniek (59, 60), CCM

tukasz Gorzkiewicz (62);

e brgzowi medalisci MP: SIM Waldemar Koztowski (44, 57), SIM Tadeusz Kubicki (58), IM

Ryszard Probola (60), IM Mirostaw Jasinski (62);
e noijak widac z listy startowej wszyscy zawodnicy z tytutami ICCF.
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Niewykorzystane uprawnienia do startuw finale 64MP utracity wazno$¢ (koledzy Krzysztof Janda,
Ireneusz Trzcinski, Grzegorz Maliszewski).

5.System rozgrywek
Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem rundowym, jednokotowym, na serwerze ICCF.
Zawody podlegajg ocenie rankingowej ICCF.

Partie mozna zobaczy¢ tylko wtedy, gdy sg zakonczone oraz co najmniej 10 partii jest zakonczone w
turnieju.
Mozliwe jest proponowanie wariantéw (liniowe).

6.Tempo i przepisy gry

Tempo gry zinkrementacja (tzw. Fischerowskie) - wynosi ono 10 dni na partie plus 3 dni na kazde
posuniecie, z podwdjnym liczeniem czasu po 20 dniach namystu. Przed uptywem 40 dni namysiu
(kalendarzowych) nad jednym posunieciem nalezy zgtosi¢ che¢ kontynuowania gry (w oknie partii
opcja "Use 40+"="Zgtos czas namystu ponad 40 dni"), w przeciwnym razie partia zostanie
automatycznie uznana za przegrang na czas.

W turniejach mozna sktada¢ reklamacje oparte na 7-bierkowej bazie koncéwek szachowych (w oknie
partii opcja ,Reklamuj wygrang” lub ,Reklamuj remis” a nastepnie postepowac zgodnie z ukazujgcymi
sie komunikatami wybierajgc stosowne opcje). W takiej sytuacji nie obowigzuje zasada 50 posuniec
bez bicia lub ruchu pionem. Serwer ICCF (jako pomocnik sedziego) automatycznie rozpatruje
reklamacje w sprawie wyniku na wniosek zawodnika.

Dobrym zwyczajem jest kohczenie partii we wtasciwym czasie bez zbednego przeciggania.
Kontynuowanie gry po dojsciu do pozyciji 7-bierkowej (bez ztozenia stosownej reklamacji) lub w pozycii
catkowicie przegranej jest traktowane jako niesportowe zachowanie i moze wigzaé sie z sankcjami
dyscyplinarnymi lezgcymi w gestii sedziego (od upomnienia, poprzez zapisanie wyniku, do
wykluczenia z turnieju i dyskwalifikacji wigcznie).

Bazy 7-bierkowe sg powszechnie dostepne online dla kazdego. Wiecej jest przedstawione we wpisie
na witrynie KSzK ,0d 2018 Lichess oferuje swoja baze 7-bierkowa ZA DARMO a od 2020 ICCF
wprowadza do stosowania w turniejach baze 7-bierkowa (tomonosowa)!,.

Obowigzujg aktualne Przepisy ICCF (wazne od 2021-01-01). Najwazniejsze sg przepisy gry, ktore
zostaty ujete gtéwnie w rozdziale 2 (SECTION 2: For Players, strony 40-55). Dla wygody zawodnikéw
(np. wrazie potrzeby ztozenia odpowiedniej reklamac;ji lub odwotania) w tym regulaminie zachowano
oryginalng numeracje rozdziatéw nowego dokumentu ICCF wraz ze stosownymi odnosnikami. Polskim
odpowiednikiem jest Regulamin KSzK nr 3 Przepisy gry.

Oficjalny start zawodéw: 2021-02-15, ale gre mozna rozpocza¢ juz teraz.
7.Punktacja i ocena wynikow

W razie rownej ilosci punktéw o miejscu decyduije kolejno:

-ilo$¢ zwyciestw

-punktacja Sonnenborna-Bergera,

-ilo$¢ zwyciestw czarnymi,

-wyniki bezposrednich spotkan, a w razie remisu premiowany zawodnik grajgcy czarnymi,
-losowanie.

Tabela wynikdw na serwerze nie odzwierciedla migjsc w razie koniecznosci zastosowania trzech
ostatnich mozliwosci ze wzgledu na techniczne ograniczenia.

8.Nagrody
Zwyciezca finatu MP otrzymuje tytut 64 Mistrza Polski.
Najlepsi zawodnicy finatu 64 MP otrzymujg za miejsca:
e pierwsze - medal ztoty oraz puchar;
e drugie - medal srebrny;
e trzecie - medal brgzowy.
Medalisci finatu 64 MP uzyskujg prawo gry w finale 66 MP bez eliminaciji.

W razie rownej ilosci punktéw o medalach decyduje punktacja pomocnicza.
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https://kszgk.com/?p=16760
https://kszgk.com/?p=16760
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2020/12/ICCF-Rules-update-for-1-1-2021-final-pdf-copy.pdf
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2020/12/KSzK-reg-nr-3-Przepisy-gry-201229-2320.pdf

9.Postanowienia korncowe
Sedzia turnieju: Piotr Fatatowicz
Sedzia drugiej instancji: (IA) Mariusz Wojnar

Wszystkie reklamacje do sedziego nalezy skiadac za posrednictwem odpowiedniej opcji w oknie partii
na serwerze ICCF.

Ewentualne odwofania do sedziego drugiej instancji nalezy sktadaé niezwtocznie po orzeczeniu
za posrednictwem sedziego pierwszej instancji. Decyzje podjete w drugiej instancji sg ostateczne.

Prawo interpretacji przepisow gry nalezy do sedziego turnieju, a regulaminu do organizatora turnieju.
Zawodnikom nie wolno podejmowac dziatan przyczyniajgcych sie do ztej reputacji gry w szachy.

Sedzia turnieju Przewodniczacy KSzK, organizator turnieju
Piotr Fatatowicz Mariusz Wojnar

Komunikat z serwera (stanowigcy zatacznik do komunikatu startowego)

2021-01-18 22:50
64. Polish Championship Final

Ponizej znajduje sie lista startowa turnieju 64. Polish Championship Final. Skrocona nazwa turnieju to
POL/C64/final.

Sedzia: Piotr Fatatowicz (falatowicz@onet.pl).
Sedzia 2 instancji: IAMariusz Wojnar (mariusz.wojnar@gmail.com).

W tym turnieju obowigzujg nastepujgce zasady:

Sposobgry: za posrednictwem serwera.

Data rozpoczecia 2021-02-15.

Data zakonczenia2022-12-15.

Tempo gry 10 dninapartie plus 3 dnina1 pos.zpodwdjnym liczeniem czasu po 20 dniach namystu.
Automatycznie odnotowuje sie partie jako przegrang, jesli zawodnik przekroczy czas namystu w jakikolwiek
spos6b. W pewnych sytuacjach partie zawodnika moga zosta¢ anulowane (jesli jeszcze nie zostaty uwzglednione

w ocenierankingowej).

Kazdy zawodnik ma do dyspozycji 30 dni urlopurocznie.
W tym turniejunie ma urlopu dodatkowego.

Mozna proponowac liniowe warianty.

Turniej ten pozwala na sktadanie reklamacji opartych na 7-bierkowej bazie koncéwek szachowych.
Propozycjeremisusg ograniczone do jednej propozyciji nazawodnikana 10 posuniec.

W przypadkurownejiloscipunktéw decyduje ilos¢ zwyciestw.

W razie potrzeby osoby oceniajgce zostang wybrane przez serwer.

Pozostali uczestnicy moggzobaczy¢ partie tylko wtedy, gdy sg zakorniczone orazco najmniej 10 partii jest
zakonczone wturnieju.

Publiczno$¢ moze zobaczy¢ partie tylko wtedy, gdy sg zakornczone orazco najmniej 10 partii jestzakonczonew
turnieju.

Organizator zawodéw: Wojnar, Mariusz.

Turniej podlegajgcy ocenie rankingowej ICCF
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Dodatkowe uwagi o turnieju:

Stronaturniejowa: https://kszgk.com/?p=21508

Sedzia drugiej instancji (Appeals arbiter): IAMariusz Wojnar

W razie rownejilo$ci punktéw o miejscu decyduje kolejno:

-ilos¢ zwyciestw

-punktacja Sonnenborna-Bergera,

-ilo§¢ zwyciestw czarnymi,

-wyniki bezpos$rednich spotkan, aw razie remisu premiowany zawodnik grajgcy czarnymi,
-losowanie.

. 420394 POL SIM Koztowski, Waldemar (2413)
. 420300 POL IM Jasinski, Mirostaw (2422)

. 420916 POL CCM Probola, Ryszard (2437)

. 421280 POL IM Niewiadomski, Wiestaw (2432)
. 421243 POL IM Broniek, Mariusz Maciej (2445)
. 421260 POL SIM Kubicki, Tadeusz (2491)

. 421664 POL CCM Gorzkiewicz, tukasz (2443)
. 420947 POL SIM Staniszewski, Jerzy (2412)

. 429154 POL IM Tritt, Maciej (2394)

10. 429151 POL IM Szerlak, Andrzej (2411)

11. 420434 POL SIM Lubas, Jozef (2375)

12. 420249 POL IM Pietrzak, Janusz (2430)

13. 420832 POL SIM Krzyzanowski, Wojciech (2510)
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1 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6, 8, 10, 12
2 gra biatymi przeciwko 3, 5, 7, 9, 11, 13
3 gra biatymi przeciwko 1, 4, 6, 8, 10, 12
4 gra biatymi przeciwko 2, 5,7, 9, 11, 13
5 gra biatymi przeciwko 1, 3, 6, 8, 10, 12
6 gra biatymi przeciwko 2, 4,7, 9, 11, 13
7 gra biatymi przeciwko 1, 3, 5, 8, 10, 12
8 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6, 9, 11, 13
9 gra biatymi przeciwko 1, 3, 5, 7, 10, 12

10 grabiatymi przeciwko 2,
11 grabiatymi przeciwko 1,
12 grabiatymi przeciwko 2,
13 grabiatymi przeciwko 1,
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Tabela turniejowa znajduje sie pod adresem https://www.iccf.com/event?id=90661.
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