Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach

Warszawa, 2019-01-22

Komunikat startowy
3 Otwartych Mistrzostw Wojewodztwa Zachodniopomorskiego
w szachach korespondencyjnych

Witamy uczestnikow 3 Otwartych Mistrzostw Wojewodztwa Zachodniopomorskiego w szachach
korespondencyjnych. Zyczymy mitej i interesujgcej gry w sportowej atmosferze!

1.Celem zawododw jest wytonienie mistrza wojewddztwa zachodniopomorskiego.

2.0rganizatorem jest Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach (KSzK) przy wspotpracy z
Zachodniopomorskim Zwigzkiem Szachowym.

3.Termin zawodow

Rozpoczecie gry: 2019-02-15

Zakonhczenie gry: 2020-10-15

W razie potrzeby partie niezakonczone zostang ocenione przez doswiadczonych szachistéw
wybranych automatycznie przez serwer ICCF.

4.Uczestnictwo
Uczestnikami 3 Otwartych Mistrzostw Wojewddztwa Zachodniopomorskiego sg nizej wymienieni
zawodnicy (w kolejnosci posiadanego rankingu):

Lp Nazwisko Imie Ranking Kc | Ic
1 Gniazdowski, Marian 2313 7,0/4,0
2 |CCE |Kolanek, Roman 2279 7,0/4,0
3 Korkus, Marcin 2271 6,5(4,0
4 Jarecki, Marian 2185 6,5|4,0
5 Wydornik, Robert 2181 6,5|4,0
6 Kolanowski, Marek 2165 6,5|4,0
7 Turczynski, Marian 2157 6,5|4,0
8 Dziedzic, Andrzej 2148 6,5|4,0
9 Wosztyl, Emilian 2138P 6,0]3,5
10 tukasiewicz, Przemystaw 2038 6,513,5
11 Gtowinski, Daniel 1645 6,0|3,0

Dla zawodnika bez rankingu ICCF przyjeto ranking prowizoryczny 2138 (oznaczony literg P)
odpowiadajgcy poziomowi turnieju (Sredni ranking zawodnikéw z rankingiem).

Zawodnicy otrzymali rowniez komunikat z serwera ICCF wraz z przydzielonymi numerami startowymi.
5.System rozgrywek

Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem rundowym, jednokotowym, na serwerze |ICCF.
Zawody podlegajg ocenie rankingowej ICCF.

Normy na kategorie krajowe przedstawiono powyzej w pkt.4 indywidualnie dla kazdego zawodnika.
Partie mozna zobaczy¢ na zywo z opdznieniem 5 posunigc.

Mozliwe jest proponowanie wariantéw (liniowe).

6.Tempo i przepisy gry
Kazdy zawodnik ma do dyspozycji 45 dni urlopu w roku kalendarzowym, ktory jest w zasadzie urlopem
dodatkowym na nieprzewidziane sytuacje, ale zawodnik dysponuje nim we witasnym zakresie.



Tempo gry z inkrementacjg (tzw.Fischerowskie) nie jest juz nowoscig dla wiekszosci zawodnikéw —
wynosi ono 10 dni na partie plus 3 dni na 1 posuniecie z podwdjnym liczeniem czasu po 20 dniach
namystu. Przed uptywem 40 dni namystu nad 1 posunieciem nalezy zgtosi¢ che¢ kontynuowania gry
(w oknie partii opcja "Use 40+"="Zgto$§ czas namystu ponad 40 dni"), w przeciwnym razie partia
zostanie automatycznie uznana za przegrang na czas.

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami (Przepisy ICCF, pkt. 2.10. Sktadanie reklamacji/Making

a Claim, s.45) turniej ten pozwala na skfadanie reklamacji opartych na 6-bierkowej bazie koncowek
szachowych (w oknie partii opcja ,Reklamuj wygrang” lub ,Reklamuj remis” a nastepnie postepowac
zgodnie z ukazujgcymi sie komunikatami wybierajgc stosowne opcje). Nalezy pamietaé, ze w razie
wygranej nie ma zastosowania zasada 50 posunieé bez bicia lub ruchu pionkiem. W takiej sytuaciji
serwer ICCF (jako pomocnik sedziego) automatycznie rozpatruje reklamacje w sprawie wyniku na
wniosek zawodnika. Ponadto od 2018-01-01 obowigzuje zasada, ze po osiggnieciu pozycji
7-bierkowej nie ma zastosowania zasada 50 posunie¢ bez bicia lub ruchu pionkiem.

Prosze mie¢ na uwadze, ze partie nalezy konczy¢ we wlasciwym czasie bez zbednego
przeciggania. Kontynuowanie gry po dojsciu do pozycji 6-bierkowej (bez ztozenia stosownej
reklamaciji) lub w pozycji catkowicie przegranej jest traktowane jako niesportowe zachowanie i moze
wigzac sie z sankcjami dyscyplinarnymi lezgcymi w gestii sedziego (od upomnienia, poprzez zapisanie
wyniku, do wykluczenia z turnieju i dyskwalifikacji wtgcznie).

Bazy 6-bierkowe sg powszechnie dostepne dla kazdego online, na przyktad na stronie
Knowledge4lT lub ChessOK. Bazy 7-bierkowe sg rowniez powszechnie dostepne dla kazdego
online, ale z aplikacji pracujgcej pod systemem Android. Wiecej we wpisie na stronie KSzK ,Baza
koncowek szachowych”.

Obowigzujg aktualne Przepisy ICCF (wazne od 2019-01-01). Najwazniejsze sg przepisy gry, ktére w
obecnym zintegrowanym dokumencie znajdujg sie w rozdziale 2 (s.38-51) (a ktérych odpowiednikiem
jest Regulamin KSzK nr 3 Przepisy qry).

7.Punktacja i ocena wynikéw

W razie rownej ilosci punktéw o miejscu decyduje kolejno:

- ilo$¢ zwyciestw,

- punktacja Sonnenborna-Bergera,

-ilos¢ zwyciestw czarnymi,

- wyniki bezposrednich spotkan, w razie remisu premiowany zawodnik grajgcy czarnymi.

Tabela wynikéw na serwerze nie odzwierciedla miejsc w razie konieczno$ci zastosowania dwdch
ostatnich mozliwosci ze wzgledu na techniczne ograniczenia.

8.Nagrody
Zwyciezca otrzymuje tytut 3. Mistrza Wojewodztwa Zachodniopomorskiego.

Ponadto zawodnicy otrzymujg za miejsca:
e 1 miejsce — ztoty medal, dyplom i puchar
e 2 miejsce — srebrny medal i dyplom
e 3 miejsce — brgzowy medal i dyplom

Dodatkowo awans do poffinatéw 66 MP uzyska 5 zawodnikow, ktdrzy zajmg miejsca 1-5. Beda oni
mogli zagra¢ w pétfinatach MP pod warunkiem posiadania rankingu ICCF minimum 2000 (w dniu
startu pétfinatéw); w przeciwnym razie uprawnienie pozostaje wazne do chwili uzyskania
odpowiedniego rankingu, ale nie dtuzej niz 3 lata od zakonczenia turnieju.

Ponadto ustalono pule nagréd w sumarycznej wysokosci 300zt.
Podziat nagrdd jest nastepujgcy: za 1m-150zt, 2m-90zt, 3m-60zt.
W razie rownej ilosci punktéw nagrody pieniezne sg dzielone.


https://kszgk.com/wp-content/uploads/2018/12/7.ICCF-Rules-190101.pdf
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2019/01/KSzK-reg-nr-3-Przepisy-gry-190117-1735-final.pdf
http://www.k4it.de/index.php?topic=egtb&lang=en
http://chessok.com/?page_id=361
http://kszgk.com/?p=11019
http://kszgk.com/?p=11019
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2018/12/7.ICCF-Rules-190101.pdf
https://kszgk.com/wp-content/uploads/2019/01/KSzK-reg-nr-3-Przepisy-gry-190117-1735-final.pdf

9.Postanowienia koncowe
Sedzia turnieju: sedzia miedzynarodowy Piotr Fatatowicz
Sedzia drugiej instancji: sedzia miedzynarodowy (IA) Mariusz Wojnar

Wszystkie reklamacje do sedziego nalezy sktada¢ za posrednictwem odpowiedniej opcji w oknie partii
na serwerze ICCF.

Ewentualne odwotania do sedziego drugiej instancji nalezy sktada¢ niezwtocznie po orzeczeniu
za posrednictwem sedziego pierwszej instancji. Decyzje podjete w drugiej instancji sg ostateczne.

Prawo interpretacji przepisow gry nalezy do sedziego turnieju, a regulaminu do organizatora turnieju.
Zawodnikom nie wolno podejmowac dziatan przyczyniajgcych sie do ztej reputacji gry w szachy.

Organizator turnieju Za Zachodniopomorski Zwigzek Szachowy
Mariusz Wojnar Przemystaw tukasiewicz



Komunikat z serwera (stanowiacy zatgcznik do komunikatu startowego)

2019-01-22 20:42
3 Mistrzostwa Wojewédztwa Zachodniopomorskiego

Ponizej znajduje sie lista startowa turnieju 3 Mistrzostwa Wojewddztwa Zachodniopomorskiego. Skrocona nazwa
turnieju to POL/C66/q-MZP3.

Sedzia: Piotr Fatatowicz (falatowicz@onet.pl).

W tym turnieju obowigzujg nastepujgce zasady:

Sposob gry: za posrednictwem serwera.

Data rozpoczecia 2019-02-15.

Data zakonczenia 2020-10-15.

Tempo gry 10 dni na partie plus 3 dni na 1 pos. z podwojnym liczeniem czasu po 20 dniach namystu.
Automatycznie odnotowuje sig partie jako przegranag, jesli zawodnik przekroczy czas namystu w jakikolwiek
sposob. W pewnych sytuacjach partie zawodnika mogg zosta¢ anulowane (jesli jeszcze nie zostaty uwzglednione
w ocenie rankingowej).

Kazdy zawodnik ma do dyspozycji 45 dni urlopu rocznie.

W tym turnieju nie ma urlopu dodatkowego.

Mozna proponowac liniowe warianty.

Turniej ten pozwala na sktadanie reklamacji opartych na 6-bierkowej bazie kohcéwek szachowych. Zasada 50
posunieé nie obowigzuje w pozycjach, w ktorych wystepuje 7 lub mniej bierek.

Propozycje remisu sg ograniczone do jednej propozycji na zawodnika na 10 posuniec.

W przypadku réwnej ilosci punktéw decyduje ilo$¢ zwyciestw.

W razie potrzeby osoby oceniajgce zostang wybrane przez serwer.

Pozostali uczestnicy mogg zobaczy¢ partie na zywo, gdy 0 partii jest zakonczone w turnieju. Transmisja jest
przekazywana z op6znieniem 5 pos.

Publicznos¢ moze zobaczy¢ partie na zywo, gdy 0 partii jest zakofczone w turnieju. Transmisja jest
przekazywana z op6znieniem 5 pos.

Organizator zawodow: Wojnar, Mariusz.

Turniej podlegajacy ocenie rankingowej ICCF

Dodatkowe uwagi o turnieju:

Normy na kategorie krajowe ujete w komunikacie startowym.

Sedzia drugiej instancji (Appeals arbiter): IA Mariusz Wojnar

Awans do péftfinatdow 66 Mistrzostw Polski: 5 zawodnikow (wymagany ranking w poffinatach co najmniej 2000).

W razie réwnej ilodci punktéw o miejscu decyduje kolejno:

-ilos¢ zwyciestw

-punktacja Sonnenborna-Bergera,

-ilo$¢ zwyciestw czarnymi,

-wyniki bezposrednich spotkan, a w razie remisu premiowany zawodnik grajgcy czarnymi.
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10. 421512 POL Gtowinski, Daniel (1645)

11. 421838 POL Wosztyl, Emilian (2138 Provisional)
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1 gra biatymi przeciwko 2, 4
2 gra biatymi przeciwko 3, 5
3 gra biatymi przeciwko 1, 4
4 gra biatymi przeciwko 2, 5
5 gra biatymi przeciwko 1, 3,
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6 gra biatymi przeciwko 2,
7 gra biatymi przeciwko 1,
8 gra biatymi przeciwko 2,
9 gra biatymi przeciwko 1, 3, 5,
10 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6,
11 gra biatymi przeciwko 1, 3, 5
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Tabela turniejowa znajduje sie pod adresem https://www.iccf.com/event?id=77712.
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