Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach

Warszawa, 2017-01-24

Komunikat startowy

1 Otwartych Mistrzostw Wojewodztwa Zachodniopomorskiego
w szachach korespondencyjnych

Witamy uczestnikow 2 Otwartych Mistrzostw Wojewodztwa Zachodniopomorskiego w szachach
korespondencyjnych. Zyczymy mitej i interesujgcej gry w sportowej atmosferze!

1.Celem zawoddw jest wytonienie mistrza wojewddztwa zachodniopomorskiego.

2.0rganizatorem jest Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach (KSzK) przy wsparciu
Zachodniopomorskiego Zwigzku Szachowego.

3.Termin zawodow

Rozpoczecie gry: 2017-02-15

Zakonhczenie gry: 2018-10-15

W razie potrzeby partie niezakohczone zostang ocenione przez doswiadczonych szachistow
wybranych automatycznie przez serwer ICCF.

4.Uczestnictwo
Uczestnikami 2 Otwartych Mistrzostw Wojewddztwa Zachodniopomorskiego sg nizej wymienieni
zawodnicy (w kolejnosci posiadanego rankingu):

Lp Nazwisko Imig Ranking
1 Wojcik, Wiestaw 2262
2 Korkus, Marcin 2253
3 Kolanek, Roman 2220
4 Dziedzic, Andrzej 2182
5 Turczynski, Marian 2159
6 Malinowski, Damian 2105
7 Kus$nierz, Janusz 2049
8 tukasiewicz, Przemystaw 2023
9 Szopa, Janusz 1933

10 Chomicki, Henryk 1872

11 Gtowinski, Daniel 1741

Ranking $redni turnieju wynosi 2073.

Zawodnicy otrzymali rowniez komunikat z serwera ICCF wraz z przydzielonymi numerami startowymi.

5.System rozgrywek

Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem rundowym, jednokotowym, na serwerze ICCF.
Zawody podlegajg ocenie rankingowej ICCF.

Partie mozna zobaczy¢ tylko wtedy, gdy sg zakonczone oraz co najmniej 10 partii jest zakornczone w
turnieju.

Mozliwe jest proponowanie wariantow (liniowe).

6.Tempo i przepisy gry

Tempo gry z inkrementacjg (tzw. Fischerowskie) - 10 dni na partie + 3 dni na 1 posuniecie z
dublowaniem czasu po 20 dniu namystu. Przed uptywem 40 dni namystu nad 1 posunieciem nalezy
zgtosi¢ che¢ kontynuowania gry (w oknie partii opcja "Use 40+"="Zgto$ czas namystu ponad 40 dni"),
w przeciwnym razie partia zostanie automatycznie uznana za przegrang na czas.

Kazdy zawodnik ma do dyspozycji 30 dni urlopu w roku kalendarzowym, ktory jest w zasadzie urlopem
dodatkowym na nieprzewidziane sytuacje, ale zawodnik dysponuje nim we wtasnym zakresie.


http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=421382
http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=421230
http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=420672
http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=420794
http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=429131
https://www.iccf.com/player?id=421706
http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=421363
http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=421459
http://www.iccf-webchess.com/player?id=420955
http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=420285
http://www.iccf-webchess.com/PlayerDetails.aspx?id=421512

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami (Przepisy gry, pkt.11) turniej ten pozwala na skfadanie
reklamaciji opartych na 6-bierkowej bazie koncéwek szachowych (w oknie partii opcja ,Reklamuj
wygrang” lub ,Reklamuj remis” a nastepnie postepowac¢ zgodnie z ukazujgcymi sie komunikatami
wybierajgc stosowne opcje). Nalezy pamietaé, ze w razie wygranej nie ma zastosowania zasada 50
posunie¢ bez bicia lub ruchu pionkiem. Reklamacja w sprawie wyniku jest rozpatrywana
automatycznie przez serwer.

Prosze mie¢ na uwadze, ze partie nalezy konczy¢ we wiasciwym czasie bez zbednego przeciggania.
Kontynuowanie gry po dojsciu do pozycji 6-bierkowej (bez ztozenia stosownej reklamaciji) lub w pozyciji
catkowicie przegranej jest traktowane jako niesportowe zachowanie i moze wigzac¢ sie z sankcjami
dyscyplinarnymi lezgcymi w gestii sedziego.

Bazy 6-bierkowe sg powszechnie dostepne dla kazdego online, na przyktad na stronie Knowledge4IT
(http://www.k4it.de/index.php?topic=egtb&lang=en) lub ChessOK (http://chessok.com/?page _id=361).

Obowigzujg aktualne przepisy gry ICCF (wazne od 2017-01-01), dostepne na stronie KSzK
w zakfadce "Przepisy" (pod adresem: http://kszgk.com/?page_id=199).

7.Punktacja i ocena wynikow

O kolejnosci zajetych miejsc przez zawodnikéw decydujg nastepujgco:

- suma zdobytych punktéw,

- ilo$¢ zwyciestw,

- punktacja Sonnenborna-Bergera,

-ilos¢ zwyciestw czarnymi,

- wyniki bezposrednich spotkan, w razie remisu premiowany zawodnik grajgcy czarnymi.

Tabela wynikéw na serwerze nie odzwierciedla miejsc w razie koniecznosci zastosowania dwoch
ostatnich mozliwosci ze wzgledu na techniczne ograniczenia.

8.Nagrody
Zwyciezca otrzymuje tytut 2. mistrza wojewddztwa zachodniopomorskiego.

Ponadto zawodnicy otrzymujg za miejsca:
e 1 miejsce — ztoty medal, dyplom i puchar
e 2 miejsce — srebrny medal i dyplom
e 3 miejsce — brgzowy medal i dyplom

Dodatkowo awans do poffinatow 64 MP uzyskajg zawodnicy, ktérzy zajmg miejsca 1-5. Bedg oni mogli
zagra¢ w poéftfinatach MP pod warunkiem posiadania rankingu ICCF minimum 2000 (w dniu startu
potfinatdw); w przeciwnym razie uprawnienie pozostaje wazne do chwili uzyskania odpowiedniego
rankingu, ale nie diuzej niz 3 lata od zakonczenia turnieju.

Ponadto ustalono pule nagréd w sumarycznej wysokosci 550zt.
Podziat nagrdd jest nastepujgcy: za 1m-275zt, 2m-165zt, 3m-110zt (w razie rownej ilosci punktéw o
miejscu decyduje punktacja pomocnicza).

9.Postanowienia koncowe
Sedzia turnieju: Sgdowski, Marek (marek.sadowski@hot.pl)
Sedzia drugiej instancji: sedzia miedzynarodowy (IA) Wojciech Krzyzanowski

Wszystkie reklamacje do sedziego nalezy sktadac za posrednictwem odpowiedniej opcji w oknie partii
na serwerze ICCF.

Ewentualne odwotania do sedziego drugiej instancji nalezy sktada¢ niezwtocznie po orzeczeniu
za posrednictwem sedziego pierwszej instancji. Decyzje podjete w drugiej instancji sg ostateczne.

Prawo interpretacji przepiséw gry nalezy do sedziego turnieju, a regulaminu do organizatora turnieju.
Zawodnikom nie wolno podejmowac dziatan przyczyniajgcych sie do ztej reputacji gry w szachy.

Organizator turnieju Za Zachodniopomorski Zwigzek Szachowy
Mariusz Wojnar Przemystaw tukasiewicz


http://www.k4it.de/index.php?topic=egtb&lang=en
http://chessok.com/?page_id=361
http://kszgk.com/?page_id=199
mailto:marek.sadowski@hot.pl

Komunikat z serwera (stanowigcy zatagcznik do komunikatu startowego) uzupetniony o normy

24 stycznia 2017 00:00
2 Mistrzostwa Wojewédztwa Zachodniopomorskiego

Ponizej znajduje sie lista startowa turnieju 2 Mistrzostwa Wojewddztwa Zachodniopomorskiego. Skrocona nazwa
turnieju to POL/C64/q-MZP2.

Sedzia: Sgdowski, Marek (marek.sadowski@hot.pl).

Sposob gry: za posrednictwem serwera.
Data rozpoczecia 2017-02-15.
Data zakonczenia 2018-10-15.

Tempo gry 10 dni na partie plus 3 dni na 1 pos. z podwdjnym liczeniem czasu po 20 dniach namystu.

Partia zostaje automatycznie zatrzymana, jesli zawodnik przekroczy czas namystu. Wymagane jest ztozenie
reklamaciji przez przeciwnika.

Kazdy zawodnik ma do dyspozycji 20 dni urlopu rocznie.

W tym turnieju nie ma urlopu dodatkowego.

Mozna proponowac liniowe warianty.

Turniej ten pozwala na sktadanie reklamac;ji opartych na 6-bierkowej bazie koncowek szachowych.

W przypadku réwnej ilosci punktow decyduje ilo$¢ zwyciestw.

W razie potrzeby partie niezakonczone zostang ocenione przez doswiadczonych szachistéw wybranych
automatycznie przez serwer ICCF.

Pozostali uczestnicy mogg zobaczy¢ partie tylko wtedy, gdy sg zakonczone oraz co najmniej 10 partii jest
zakohczone w turnieju.

Publiczno$¢ moze zobaczy¢ partie tylko wtedy, gdy sg zakonczone oraz co najmniej 10 partii jest zakonczone w
turnieju.

Organizator zawodow: Wojnar, Mariusz.

Rankingowy

Dodatkowe uwagi o turnieju:
Normy na kategorie: kc=7,0 Ic=4,0

Sedzia drugiej instancji (Appeals arbiter): |A Wojciech Krzyzanowski
Awans do péftfinatdow 64 Mistrzostw Polski: 5 zawodnikow (wymagany ranking w poffinatach co najmniej 2000).

W razie réwnej ilodci punktéw o miejscu decydujg kolejno:

-ilos¢ zwyciestw

-punktacja Sonnenborna-Bergera,

-ilos¢ zwyciestw czarnymi,

-wyniki bezposrednich spotkan, a w razie remisu premiowany zawodnik grajgcy czarnymi.

. 421512 POL Gtowinski, Daniel (1741)

. 421230 POL Korkus, Marcin (2253)

. 429131 POL Turczynski, Marian (2159)
. 421706 POL Malinowski, Damian (2105)
. 420794 POL Dziedzic, Andrzej (2182)

. 421459 POL tukasiewicz, Przemystaw (2023)
. 420285 POL Chomicki, Henryk (1872)

. 420672 POL Kolanek, Roman (2220)

. 421363 POL Kusnierz, Janusz (2049)
10. 420955 POL Szopa, Janusz (1933)

11. 421382 POL Wojcik, Wiestaw (2262)

OCONOORAWN =

1 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6, 8, 10
2 gra biatymi przeciwko 3, 5, 7, 9, 11
3 gra biatymi przeciwko 1, 4, 6, 8, 10
4 gra biatymi przeciwko 2, 5, 7, 9, 11
5 gra biatymi przeciwko 1, 3, 6, 8, 10
6 gra biatymi przeciwko 2, 4, 7, 9, 11
7 gra biatymi przeciwko 1, 3, 5, 8, 10
8 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6, 9, 11
9 gra biatymi przeciwko 1, 3, 5, 7, 10
10 gra biatymi przeciwko 2, 4, 6, 8, 11
11 gra biatymi przeciwko 1, 3,5, 7, 9

Tabela turniejowa znajduje sie pod adresem https://www.iccf.com/event?id=64390
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