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Komisja Szachéw Korespondencyjnych PZSzach

Warszawa, 2015-11-16

Regulamin
Indywidualnych Mistrzostw Polski w szachach korespondencyjnych (edycja 2015)

1.Celem zawoddw jest wylonienie mistrza Polski w szachach korespondencyjnych oraz ustalenie
zawodnikéw awansujgcych do potfinatéw i finatu MP.

2.0rganizatorem jest Komisja Szachow Korespondencyjnych PZSzach (KSzK).

3.Termin zawodow
MP zostang rozegrane w terminie od 2016-02-15.
Start rozgrywek wg odrebnego komunikatu sedziowskiego (komunikatu startowego).

4.Uczestnictwo

Warunki uczestnictwa w finale, péffinale oraz ¢wiercfinale MP przedstawiono ponize;j.

Przy przyjeciu do turniejow JEST wymagana licencja zawodnicza. W razie potrzeby sposob
wyrobienia znajduje sie na stronie KSzK (http://kszgk.com/) w zakfadce "Licencje zawodnicze".
Pojecie ranking odnosi sie tu do rankingu ICCF (FIDE jesli nie posiada rankingu ICCF) zawodnika
w chwili rozpoczecia zawodéw.

4.1.Uprawnienia do udziatu w Finale 59 Mistrzostw Polski
Prawo gry maja:
4.1.1. Nizej wymienieni finalisci MP:

Lp. Turniej Nazwisko, imie Uwagi
1 | 56 Final MP | Krzyzanowski, Wojciech mistrzowie Polski
2 | 57 Finat MP | Nogal, Jan z 4 poprzednich finalow (54-57)*
3 | 57 Final MP | Szczepankiewicz, Dariusz
4 57 Finat MP | Koztowski, Waldemar wicemistrzowie Polski
5 | 57 Finat MP | Sanner, Zdzistaw 2 przedostatnich finatéw (57)
6 57 Finat MP | Ztotkowski, Arkadiusz
7 57 Final MP | Wéjcik, Wiestaw

* Jednokrotnie, jesli nie wykorzystali jeszcze uprawnienia.

4.1.2. Zawodnicy, ktérzy uzyskali awans z poéffinatéw 59 MP (ktérzy zajeli miejsca 1-3 i
posiadajg aktualny ranking co najmniej 2200; w przeciwnym razie uprawnienie zostaje
przeniesione na rok nastepny do chwili uzyskania odpowiedniego rankingu, jednak waznos$é
uprawnienia wygasa po 3 latach od zakonczenia turnieju):

Lp. Turniej Nazwisko i imie¢
1 MP59sf1-1 Tymcio, Leszek (2245)
2 MP59sf1-2 Fraczek, Dariusz (2348)
3 MP59sf1-3 Murza, Adam (2357)
4 MP59sf2-1 Kowalczyk, Ryszard (2289)
5 MP59sf2-2 Szczepaniak, Alicja (2269)
6 MP59sf2-3 Makowski, Tomasz (2325)

4.1.3. Stawke uzupetnig zawodnicy z rankingiem co najmniej 2400 kolejno wg: rankingu i
tytutu oraz kolejnosci zgtoszen.

Finat powinien zosta¢ rozegrany z udziatem okoto 17 zawodnikéw. W sytuacjach wyjgtkowych KSzK
ma prawo zwiekszy¢ liczbe uczestnikow finatu MP.
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4.2 .Uprawnienia do udzialu w péfifinale 61 Mistrzostw Polski
Prawo gry maja:
4.2.1. nizej wymienieni zawodnicy pod warunkiem posiadania rankingu minimum 2000:
4.2.1.1. awansujacy z ¢éwiercfinatow 61 MP (ktérzy zajeli miejsca 1-5):

Lp. Turniej Nazwisko i imi¢
1 MP61qf-1 Mirkowski, Piotr (2344)
2 MP61qf-2 Stepaniec, Lukasz (2168)
3 MP61qf-3 Szerlak, Andrzej (2245)
4 MP61qgf-4 Kusnierz, Janusz (2090)
5 MP61qf-5 Purzycki, Jan (2034)

4.2.1.2. Uczestnicy poffinatéw 58 MP, ktdrzy zdobyli co najmniej 60% punktéw, a nie
awansowali do finatu;
4.2.1.3. Uczestnicy 55 i 56 finatu MP;

4.2.4. Zawodnicy posiadajgcy aktualny ranking co najmniej 2200.

Poffinaty powinny zosta¢ rozegrane z udziatem ok. 11-15 zawodnikéw w kazdej grupie.

4.3.Uprawnienia do udziatu w éwiercfinale 63 Mistrzostw Polski

Prawo gry w ¢wiercfinatach majg wszyscy zawodnicy niezaleznie od posiadanego rankingu.
Cwierc¢finaty powinny zostaé rozegrane z udziatem ok. 7-8 zawodnikéw w kazdej grupie.

W zaleznosci od ilosci zgtoszen do poffinatow lub éwieréfinatdw MP moze by¢ utworzone po kilka grup
danego szczebla. W takim przypadku organizator moze przyjaé¢ wiecej niz jedno zgtoszenie od tego
samego zawodnika.

5.System rozgrywek

Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem rundowym, jednokotowym (lub dwukotowym), na
serwerze ICCF. W szczegolnej sytuacji rozgrywki mogg zostac przeprowadzone innym systemem -
odpowiednikiem systemu szwajcarskiego w szachach korespondencyjnych (np. scheveningen lub
tzw.wroctawskim lub Scilli).

Losowanie numerdw startowych dokonane zostanie przez sedziego.

Zawody podlegajg ocenie rankingowej ICCF.

6.Tempo i przepisy gry

Tempo gry z inkrementacjg (tzw. Fischerowskie) - 10 dni na partie + 3 dni na 1 posuniecie z
dublowaniem czasu po 20 dniu namystu. Przed uptywem 40 dni namystu (kalendarzowych) nad
jednym posunieciem nalezy zgtosi¢ che¢ kontynuowania gry (w oknie partii opcja "Use 40+"="Zgto$
czas namystu ponad 40 dni"), w przeciwnym razie partia zostanie automatycznie uznana za przegrang
na czas. Kazdy zawodnik bedzie miat do dyspozycji 30 dni urlopu w roku kalendarzowym, ktoéry jest

w zasadzie urlopem dodatkowym na nieprzewidziane sytuacje, ale zawodnik dysponuje nim we
wilasnym zakresie.

Na wszystkich szczeblach rozgrywek obowigzujg aktualne przepisy gry, ktére sg tozsame z
przepisami gry ICCF.

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami (Przepisy gry, pkt.11) turniej ten pozwala na sktadanie
reklamacji opartych na 6-bierkowej bazie koncéwek szachowych (w oknie partii opcja "Reklamuj
wygrang" lub "Reklamuj remis" a nastepnie postepowaé zgodnie z ukazujgcymi sie komunikatami
wybierajgc stosowne opcje). W takiej sytuacji nie obowigzuje zasada 50 posunieé¢ bez bicia lub ruchu
pionem. Reklamacja w sprawie wyniku jest rozpatrywana automatycznie.

Prosze mie¢ na uwadze, Zze partie nalezy konczy¢ we wtasciwym czasie bez zbednego przeciggania.
Kontynuowanie gry po dojsciu do pozycji 6-bierkowej (bez ztozenia stosownej reklamacji) lub w pozyciji
catkowicie przegranej moze zosta¢ uznane przez sedziego za niesportowe zachowanie.
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7.Punktacja i ocena wynikéw

O kolejnosci zajetych miejsc przez zawodnikéw decydujg nastepujaco:

- suma zdobytych punktéw,

- ilos¢ zwyciestw (tzw. punktacja pomocnicza Baumbacha)

- punktacja Sonnenborna-Bergera,

-ilos§¢ zwyciestw czarnymi,

- wyniki bezpo$rednich spotkan, w razie remisu premiowany zawodnik grajgcy czarnymi.

W szczegdlnej sytuacji w przypadku rozgrywek przeprowadzanych systemem innym niz kotowy
punktacja pomocnicza zostanie odpowiednio dostosowana, co zostanie podane w komunikacie
startowym.

8.Nagrody

Najlepsi zawodnicy finatu MP otrzymujg za miejsca:
e zwyciezca finatu MP otrzymuje tytut mistrza Polski, medal ztoty oraz puchar;
e za drugie miejsce - medal srebrny;
e zatrzecie miejsce - medal brgzowy.

Medalisci finatu MP uzyskujg prawo gry w kolejnej edycji finatu bez eliminaciji.

Ponadto przewiduje sie pule nagréd odpowiednio
e final 0k.1500zt; wstepny podziat nagréd: za 1m-50%, 2m-30%, 3m-20%
o poifinaty (taczna dla grup) ok.1000zt
e Cwiercfinaty (faczna dla grup) ok. 500zt

Szczegoly podziatu puli nagréod oraz warunki awansu z éwieréfinatdow i poffinatdw zostang podane

w komunikacie startowym.

9.Zgloszenia

Zgtoszenia do turniejéw nalezy przesyta¢ na adres: kszgk.turnieje@gmail.com podajgc swoje dane
adresowe, nr licencji zawodniczej, nazwe turnieju, wysokosé wptaconego wpisowego, date realizac;ji

wptaty oraz dotgczy¢ kopie dowodu wptaty (w postaci pliku jpg lub pdf).

Chetni do gry w FINALE i POLFINALACH - jezeli nie znajdujg sie na licie uprawnionych przed wptatg

wpisowego powinni uzyskaé potwierdzenie o przyjeciu zgtoszenia do gry w turnieju.
Termin zgtoszen w okresie od 2015-12-15 do 2016-01-15.

10.Finansowanie
Koszty uczestnictwa w rozgrywkach ponoszg zawodnicy. ) .
Wopisowe do MP wynosi: 100 zt FINAL; 70 zt POLFINAL; 50 zt CWIERCFINAL.

Wopisowe nalezy wptacaé na rachunek bankowy:

Swietokrzyski Zwigzek Szachowy

ING Bank Slaski | O/Kielce nr 66 1050 1416 1000 0022 8886 5229

z dopiskiem [w polu tytutem] "FINAL. 59 MP", "POLFINAL 61 MP" lub "CWIERCFINAL 63 MP"
(zaleznie od turnieju).

Uwaga: przy pierwszym zgtoszeniu w roku 2016 obowigzuje doptata 10 zt, jako optata cztonkowska

(koszty cztonkowskie w ICCF i administracyjne w Polsce).
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11.Postanowienia koncowe

Zawody prowadzi sedzia wyznaczony przez KSzK.

Ewentualne odwotania do sedziego drugiej instancji nalezy sktada¢ niezwtocznie po orzeczeniu za
posrednictwem sedziego pierwszej instancji. Decyzje podjete w drugiej instancji sg ostateczne.
Sedziego drugiej instancji wyznacza KSzK.

Organizator jest zobowigzany zamiesci¢ Regulamin zawodéw na minimum 60 dni przed ich
rozpoczeciem na stronie internetowej KSzK PZSzach (http://kszgk.com/).

Organizator za zgodg KSzK ma prawo do wniesienia niewielkich zmian w regulaminie pod warunkiem
ujecia ich w komunikacie startowym.

Prawo interpretacji przepiséw gry nalezy do sedziego zawodoéw, a regulaminu do przewodniczgcego
KSzK.

Zawodnikom nie wolno podejmowac dziatah przyczyniajacych sie do ztej reputacji gry w szachy.

Delegat ICCF Przewodniczacy KSzK
(-) Mariusz Wojnar (-) Tomasz Stefaniak
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